
附件：
东南大学成贤学院第三届“逐鹿杯”校园文化环境
及景观小品设计大赛章程

一、竞赛目的
通过学生参与设计，提升校园文化的品质，促进校园文化建设和环境美化。同时希望同过本次大赛能够激发学生对身边环境的艺术和生活感悟，培养学生的创意能力和和艺术审美意识，营造校园共建共享的氛围，为师生提供更加舒适、美观、宜人的学习和生活场所。
二、竞赛内容
本次竞赛主题为“虚实自由观”，这是一个充满哲学和艺术意味的词组，可以理解为对虚拟与实体之间的边界和关系的一种思考和观点。在艺术和科技领域，这个观念可以有多重解读，比如：
1. 虚拟与实体的融合
虚实自由观可能指向虚拟世界与现实世界的融合，尤其是在元宇宙的概念中。它可能表达了对虚拟和实体之间无限可能性的探索，以及它们之间相互影响和交织的关系。
2. 创作自由与表现自由
在艺术创作中，虚实自由观可以被理解为创作者对于创作形式和媒介的自由选择，可以是在虚拟空间中创作数字艺术，也可以是在实体世界中创作传统艺术作品，还可以是实体空间中的虚实变化，或者是在虚拟和现实的结合过程中创造全新的空间体验。这种自由意味着艺术家可以跨越不同领域和形式，将创意表达得更加丰富多样。
3. 观念与实践的平衡
在哲学层面，虚实自由观可能表达了对于观念与实践之间平衡的追求。这意味着在艺术创作中，理念和技术的应用都应该得到充分的尊重和发展，而不是偏向于其中一方。
综合来看，虚实自由观是一个兼具哲学和实践意义的概念，它鼓励人们思考虚拟与实体之间的关系，以及在艺术创作和生活中如何找到平衡和自由。
希望参赛同学围绕主题设定，积极拓开思路，参与校区范围内的建筑、景观环境、公共设施、公共空间品牌形象、标识等多元化创作。观察和体悟现实中的设计诉求，通过创作把空间、美感、环境、艺术等校园中部分场景，以艺术的力量来改变，并传达我校的核心价值观，塑造独特的校园文化特色。这不仅是一场创造优美环境的设计大赛，更是一次校园文化艺术的传承与创新之旅。
三、竞赛方式
比赛设有专业组（建筑与艺术设计学院）和非专业组（其他学院），旨在为不同背景参赛同学提供展示创意和设计才华的平台。
参赛者可以个人或团队的形式参加比赛，团队最多不超过5人，并且鼓励跨年级、跨专业和跨院系学科组队合作。多专业的融入能够促进跨学科的交流与合作，激发不同专业背景学生之间的创新思维，同时也为他们提供了一个共同成长和学习的机会。
四、竞赛要求
1.作品形式：根据自身专业特长和表现形式可选择多样化形式，不限于图纸、电子或实物模型、动画视频或组合形式等。图纸统一为A1规格展板形式，每个作品展示不超过2张展板，图纸内容包括构思理念等设计说明，表现图样可手绘或电脑效果图，以完整、清晰表达设计意图和效果为准。若提交模型，模型体量不宜过大，建议不超过1米*1米底座，动画视频不超过2分钟。
2.格式要求：上述作品形式均提供电子格式文件，电子版图纸JPG格式（分辨率300dpi单张文件不超过15M），；模型采取多视角拍照，图片不超过6张，合计文件不超过15M；动画视频参考上述文件大小。投稿作品发送至指定邮箱865608317@qq.com，文件命名为“校园文化景观大赛-学院-学号-姓名”。
五、赛程安排
1.报名时间：2024年5月17日—6月30日
2.作品提交截止时间：2024年6月30日16：00止
3.作品评审时间：2024年9月11日至9月20日
4.结果公布时间：2024年9月30日
六、竞赛奖励
1．组委会将委托专家组对参赛作品进行评审。本次大赛按作品分设一等奖5%、二等奖10%、三等奖20%。
2．按照“东南大学成贤学院创新实践学分认定和管理办法”，参赛学生可以获得创新实践学分（获奖学生颁发获奖证书）。
3.获奖作品除将在建筑与艺术设计学院展厅展出外，逐鹿景观公司将给与一定的奖品。
七、竞赛组织管理
主办单位：教务处
承办单位：建筑与艺术设计学院
竞赛组委会：
主  任：戴玉蓉  杨冬辉
委  员：王娟芬  黄俊  史莹芳  陈凌航  李响  张娅  
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